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@ "Réunion Ministérielle de 'OCDE Le futur de I'économie &nternet

" Séoul, Corée, 17-18 juin 2008 .
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Il) LE WEB PARTICIPATIF E
CONTENU NUMERIQUE




‘@ Impacte du web participatif sur
I‘économie et le contenu



9 a France se porte tres bien au

niveau international
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°Pf Explosion de contenu auto-créé
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12-17 ans = 50%



‘@ La France se porte tres bien au

niveau International
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I1) L'IMPACT DU WEB PARTICIPA
ET DU CONTENU NUMERIQUE




g&La France se porte bien au niveau

International
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(@ Offres |égitimes: le moyen le plus

OCDE

efficace pour lutter contre le piratage
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‘@ Changements radicaux dans la

chaine de valeur
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Nouveaux modeles d‘affaires
1) Voluntary donations and contributions

2) Digital content sales (pay-per-track, pay-per-view, pay-per-game, etc.)

3) Subscription-based revenues

4) Avertising-based revenues

5) Selling goods and services (including virtual items) to the audience

6) Selling of user data and customised market research

7) Licensing content and technology to other providers




Impact sur I'industrie du contenu

Jeux Vidéo Film et vidéo Musique Publicite
Revenu au USD 38 Milliards USD 84 USD 32 USD 445
niveau Milliards Milliards Milliards
mondial
2006
Croissance 19% 3% - 5% 5%
du marché
2005-06
Revenu en USD 6.5 milliards Marginal USD 5.9 USD 31
ligne 2006 milliards milliards
Croissance 28% >100% 81% 28%
du marché
en ligne
2005-06
Pourcentage 17% Marginal 18% 7.5%
du marché

en ligne




® Impact du web participatif a travers
la chaine de valeur

Consumer electronics and ICT goods
Software producers
ISPs and web portals
UCC platforms and sites
Users & Creators
Traditional media
Professional content creators
Search engines
Web services that profit from UCC
Advertising
Marketing and brands




‘@ Impact du web participatif au-dela

de la chaine de valeur



‘@ Web participatif:

Crise de la culture?
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I11) Cadre politique
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SS& Les défis au niveau de la protection de
la propriéeté intellectuelle
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Responsabilité des infomédiares
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55& La France mene un débat
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